
Gillar du kluriga pussel och frågor? Kan du hitta de dolda ledtrådarna? Det 
här är ett digitalt Escape room, ett sorts spel där du tar dig fram genom att 
lösa uppgifter och i detta fall, lär dig om vattnet omkring oss!
Följ dagvattnets resa, ta dig fram som regndroppe på gatan, ner i brunnar 
och regnbäddar. Försök bli ren och nå ut i Fyrisån! 

1. Klicka på länken:
https://docs.google.com/presentation/d/1nj
HF6iLkcQoaybOfnZYlZ1mY392z_WJLqfIjCEHf
P3I/preview?rm=minimal&usp=sharing

2. Lös uppdragen och ta er vidare i spelet 
genom att använda musens vänsterknapp 
eller tryck på skärm.

Vill du veta mer om vatten och avfall? 
Kom på ett studiebesök! 
https://skola.uppsalavatten.se/sv/studie
besok/

https://docs.google.com/presentation/d/1njHF6iLkcQoaybOfnZYlZ1mY392z_WJLqfIjCEHfP3I/preview?rm=minimal&usp=sharing
https://skola.uppsalavatten.se/sv/studiebesok/


I och med klimatförändringarna blir frågan om 
översvämningsberedskap och förebyggande arbete mer aktuell. Kraven 
skärps på att hålla våra vattendrag rena från gatans föroreningar och smarta 
system för dagvattenhantering byggs som aldrig förr. Alla kan hjälpa till 
genom att hålla brunnarna fria från löv och skräp eller genom att leda 
regnvatten till en rabatt!

”Fly gatan” består av tre google presentationer, två google formulär 
och ett par pussel från jigsawexplorer.com. 

när ett pussel är klart måste man själv hitta tillbaka till spelet genom 
att trycka på rätt flik i webbläsaren. Jigsawexplorer går att justera själv, t.ex. 
vrida på bitarna eller justera antalet bitar. Om en elev hittar dessa funktioner 
kan du alltid nollställa genom att stänga fliken, gå tillbaka till google
presentationen och trycka på pusslet igen.

kan spela var och en eller i mindre grupper. Spela gärna spelet själv 
innan för att enkelt kunna vägleda eleverna!

eller frågor om ämnet, kontakta oss på

studiebesok@uppsalavatten.se

mailto:studiebesok@uppsalavatten.se

